PRAKTICKE ZNALOSTI Z PROGRAMU ARCGIS

1. Prace s datovym ramcem (Data Frame Properties)
» pojmenovan{Data Frame Properties — karta Generaly)
» nastaveni mapovych jednot@Bata Frame Properties — karta Generaly)
» pritazeni sotadnicového systémiDéta Frame Properties — karta Coordinate System)
» pridani dat-vrste{Add Data), zrena paradi , vymazani (Remove)

2. Prace s vrstvou (daty)

pojmenovan{Layer Properties — karta General)

Uprava legendylayer Properties — karta Symbology)

klasifikace dle atributu z tabulky.ayer Properties — karta Symbology)
popisky dat lLayer Properties — karta Labels)

uloZeni dat do jiné vrstvfExport data)

race s tabulkou
dotazy(Select by Attribute)
vypocty (Field Calculator)
tvorba novych pol(Table Option - Add Field)
editace tabulkypres panel nastrdj Editor)
propojeni tabulekJoint, Relace)
vypocet soutadnice, délky, plochyCalculate Geometrie)
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4. Tvorba nove vrstvy (shapefilu)
» vytvoreni nové vrstvy- provadi se v ArcCatalogu! (File — New — Shapgfile
» pritazeni sotadnicového systémuprovadi se v ArcCatalogu! (Properties)
» vytvoreni novych prvk, jejich editace a zruSe(pires panel nastrgj Editor)

5. Tvorba vykres (p/epnout na okno Layout View)
» vytvoreni(Uprava okna, fidani neritka, legendy, nazvu tiraze — (hl.menu Insert)
» Uprava vykresuupravit sprave legendu, ¥ itko a srdrovku) (Propertied

6. Tvorba geodatabazerovadi se v ArcCatalogu!
» vytvoreni personalni geodatabaze
» vytvoreni Feature Dataset a tvorba novychdalanport dat
» tvorba topologie a jeji kontrolgpanel nastraj Topology)

7. Uprava dat
» Georeference dgpanel nastraj Georeferencing)
» Reklasifikace dafReclassify)
» Prevod dat (rastr — na vektor; vektor na ragdnversion Tools)

8. Tvorba DTM
» vytvoreni DTM (3D Analyst, Raster Interpolatipn
» zakladni analyzy (sklonitosS(ope) orientace ke sitfovym stranamAspec} a os¥tleni (Visibility)

9. Analyza dat

meieni vzdalenosti (#fitko, vypaet plochy a délky v tabulc&€alculate Geometdy
atributové dotazyJelect by Attribude

prostorové dotazy -Sglect by Location

topologické pekryti (o/ez — CLIP, pénik — INTERSEC, sjednoceni — UNION)
vzdalenostni analyzaopalové z6na - BUFFER, MULTIPLE RING BUFFER
mapova algebréRaster Calculator)

statistické analyzyStatistics, Sumarize)
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