Stahnéte si projekt cv 4, kde je vymezena oblast pro vektorizaci a také plosné vrstvy hranic.
Vytvofena geodatabaze "Labska_Stran.mdb" je pak pro kontrolu topologie, vy si vytvorte svoji
vlastni.

Vytvorte geodatabazi, kde budou nasledujici vrstvy:

NOVE VRSTVY:
* budovy (bodova vrstva, bez atribut(l)

* silnice (liniova vrstva, bez atribut()
¢ povrch (plo$na vrstva,
atribut KOD:  1- intravilan (svétle zelena s budovami, véetné bilych silnic)
2- louky (Zluta barva)
3 - ostatni plochy (bila barva)
4 - voda (modra barva)

IMPORTOVANE VRSTVY:
e hraniceKU_Labska .shp (plosna vrstva)

* hranice_vektorizace.shp (plosna vrstva)

Vytvorite topologii s nasledujicimi pravidly:
0 body musi byt uvnitf hranice

linie musi byt uvnitf hranice

plochy musi byt uvnitt hranice

plochy se nesmi prekryvat
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plochy nesmi mit mezi sebou mezery

Vektorizujte vSechny budovy jako body, silnice jako linie a plochy dle zvolenych kategorii dle

hranice_vektorizace.



