Vektorizace dat

1. Méte vytvaenou geodatabazi dléquichoziho navodu.
Pokud jste vrstvu "hranici Gzemi" obdrZeli jako jgéfie, je poteba ji do geodatabaze naimportovat.

Kliknéte pravym tléitkem mysSi na zaloZzené Datové 8dBeature Dataset) - Import - Feature Class
(single) a zadejte nazev vasi dataiéyt

Pokud hranici nemate zadanou, vyit® novou tidu prvki (Feature Class) - polygon.

2. Pokud jste nedefinovali suptypy, zobrazi se vrggwav jedné bary. Pokud jste si subtypy zadali, vrstva
je rozklasifikovana a jsou zde ¥idvaSe popisy. Upravte si symboly a barvy a uwrstanice si
nastavte prhlednou vyph, aby se zobrazovaly jen obrysy.

= krajinny pokny

[] <all other values> Vrstva, kde byly definovany Subtypy — automaticky
Kod se rozklasifikuje i vlozi spravné popisky.
[]zalesnéné plochy
[ zastavené plochy Vrstva, kde nebyly definovany Subtypy — po doplén
[ zatravnené plochy atribut & se musi rozklasifikovat a také upravit
= krajinny poknyv popisky.
(I

Viastni vektorizace

1. Otewvete si program ArcMap a é@te si celou geodatabazi (vSechfight "Feature Class"detrg
definované topologie.

2. Najdéte si své misto seminarni prace a upravtessitho tak, aby bylo vidt vaSe zpracované Gzemi.

Q vektorizace.mxd - ArcMap
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3. Zahajte Editaci - vyhledejte panel Editor a eé&jditor — Start Editing:

Editar =

Pokud je Editace zapnuta, je panel aktivni. Porikoriy Create Features se zobrazuje okno préyb
vrstvy pro editaci a metoda editace.
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Open the Create Features window
50 you can-add new features, Click |
a feature template to set up the
editing environment with those
properties, then click a

/| construction tool on the window
to digitize features,

e o

4. Nyni miZete zait vektrizovat jednotlivé krajinné prvky.
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Vybira prvky, Ilze  uvybraného prvku zobrazi  uvybraného  Vybrany
je presunout vrcholy (vertexy) Ize je prvku Ize plosny
mysi¢i pomoci presunouti vymazat zmenit ¢ast prvek
Delete vymazat (pr.tl.mySi - Delete vertex) vektorizace rozckli

NAKRESLENI HRANICE

AE: <Search>
bodova data
| ¢ bodova datal

hranice uzemi
Dhranice Gzemi
krajinny pokryv
I:‘kra:iinny' pokryv
liniovd data
— liniova data

brazuje panel pro vektorizaci

Vybrany  Zobrazi
liniovy atributy
prvek vybraného
rozckli prvku

5. V okn¢ Create Features si vyberte vrstvu HRANICE UZENbKud jste ji nerdi jinak definovanou),

dole zvolte typ vektorizace Rectangle. Nakreslesaici svého U

zemi (kliktte levym tl. mySi do levého

horniho rohu, pak do levého dolniho rohu a nakattepravého dolniho rohu, dvojklikem ukate.

snizace.mixd - ArcMap
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¥ liniova data

¥ hranice uzemi
9 krgjinny pokryv
=l

7] WMS Katastralni mapy
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Pokud se vam hranice zakresli Spatdiknéte na tl&itko Zpst — Undo a
vektorizaci hranice opakujte. Pokud je hranice ¥apku, gejdéte z@t do

zobrazeni Data View.
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é Construction Tools
Q Polygon
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<Search»

B
bodova data
+ bodova data

hranice dzemi

| twarice dzemi

[Jhsaginny pokryw
liniova data
| —liniova data

O Ellipse

2 Freehand

1% Auto Complete Polygon
| Auto Complete Freehand

I

Undo Resize Hement

Undo the last action,




NAKRESLENi BOD U

6. Vpravo vyberete ndpBodova data a Construction Toos — Point a Klikrdo mapy, kde se vytiidbod.
Otewvete tabulku u dané vrstvy a do tabulky doplnitegimié atributy. Temadek, ktery je vybran, je
zamoden a zamoien je i vybrany bod. Pokud mate definované subtyig se do tabulky zapiSe
automaticky, zapisujete pouze nazvy objektu (jeyhranych).
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= [ Topologicka_pravidia | - 'EE,&&@T‘EQ‘
AreaErnors hranice dzemi
o — nhramce lzemi
ine Errors
= krajinny pokryv
Paint Errors Dkra]inni' pokryy Dzalesnéné plochy
5 Dzastavéné plachy Dzat'avnéné plochy
El @ bedova data liniova data
| | — liniova data
(=] liniova datz
£l hranice zemi _I
n ——
£ W krajinny poknyv [
[ <all othervalues> Cons!ruch'on Tools
Kod | :
. -El Point
M i phchy + Point at end of line
[zastavéné plochy ¥
Table
He 8- B Ogx
bodova data
OBJECTID * SHAPE* kod nazev
1 [ Point 2 | Misngj Kocour
2 | Point 2 | hotel Viadimir
3 | Point 1| FZP UJEP
4 | Point 3 | Poliklinika
4
oA (| E (1 out of 4 Selected)
| bodova data ‘

Po dokoeni mizete data rozklasifikovat a popsat.

NAKRESLENI LINIi

7. Stejnym zfisobem postupujete i u linii. Vybere se liniova vast Construction Tools - Line. Levym.
tl.mysi se klikne do mapy na &#tek nap. silnice a pak se klikne vzdy tam, kde sénirsn®r ¢i je
kiizovatka. Linie se uza&e dvojitym kliknutim.

lintowva data
| = linicwva data|

N
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E{{ onstruction Tools

[] Rectangle

) Circle
2 Ellipse
Er\ Freehand




NAKRESLENIi PLOCH AT - |

8. Pxi vektorizace ploch je dobré mit nastavenou v | | | o Disply }
vlastnostech vrstvy hlednost vrstvy pro kontrolu Generdl | Source | Symbology |

vektorizace. Nastavte v rozmezi 20 — 50 % dle uvidze [¥] 5cale symbols when a reference scale is set
Transparent: 40 | %%

Display Expression

Pokud jste nenastavili subtypy, bude se vektorizesa jednou barvou a do tabulky musite zadatded
plochy. Podle &ho pak provedete klasifikaci vrstvy.

Pokud mate nastavené suptypyizete i vekrozitaci uz vybirat v oknCreates FeaturdiglusSny atribut a
kod se vdm do tabulky zapiSe automaticky.

Pri vektorizaci ploch je paéeba dodrzovat zasadu. Osamocené plochy se krestiggcConstruction Tools
- Polygon. Levym. tl.mysSi se klikne do mapy na&ek nap. hristé ¢i parku a pak se klikne vzdy tam, kde

s 7.

se néni sier plochy. Kdyz uz se blizite k gatku, plocha se uz#& dvojitym kliknutim.

hranice Uzemi
n hranice uzemi
krajinny pok

[ construction Tools

[ Rectangle

O Circle

Pokud je patba nakreslit polygon k jinému polygonu, musi seaityfunkce Construction Tools - Auto
Complete Polygon. Zatek a konce této plochy musi byt na hranégake jiné plochy a dohromady se
musi vytvdit uzawena linie. Plocha jiz vytw@nych polygofi se znovu nekresli, ta se dokresli sama
automaticky.

Misto, kde se
zapatalo s
kreslenim

LUK TIETE LU SEE LEMIEHALES UL 1IsLE

hranice dzemi
Dhranioe dzemi

B [ contructionTook

Q Paolygon
[] Rectangle
O Circle

O Ellipse
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Pk = | |
. l i E Auto Complete Polygon I

CE_] Auto Complete Freehand




Misto, kde se
zapatalo s
kreslenim

Misto, kde se
konéi s
kreslenim

Vysledek
vektorizace

V pribéhu editace je dobré pravidéldata ukladat (Editor - Save Edits). Pro weni vektorizace dejte
Editor — Stop Editing.

Poté upravte v Properties klasifikaci dat éa symbolu, rozklasifikovani dat, pokud jiz neni)lezte
popisky (jména objek.



Kontrola spravnosti vektorizace

Oprava topologickych chyb

Potebujete si zobrazit panel nastrdjopology (kliknout v Sedivém pruhu pr.tl.mySi abvgt ho, aby se
zobrazil). Panel Topology je aktivni, jen kdyz gpnuta editace (Start Editing).

[Topology X
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Kontrola topologie v aktualnim okn Error inspektor

Po validaci Ize nahlédnout négebled chyb — pravé tiitko mySi na Topology v seznamu vrstev - Properties
zélozka Errors. Kliknout na Generate Summary, digeyehled chyb v topologii.

Po kliknuti na ikonu Error Inspektor se v dolni ¢asti pracovni plochy objevi tabulka:

Vybrat pravidlo, kliknout na Search now

Error Inspector l l

Shaww: «Errors from all rules = ﬂ Errars [CIExceptions
Rule Type Class 1 Class 2 Shape Feature 1 Feature 2 Exception

Errar Inspectar

Shaw; povrch_2007 - Musk Not Overlap j 2 Eftars Errars
Rule Type Class 1 Class 2 Shape Feature 1 Feature 2 Exception
Musk Mat Ovetlap povrch_2007 Palygon 1 3 False
Musk Mat Ovetlap povrch_2007 Palygon 1 6 False

Po odstraéni vSech chyb je pteba znovu topologii validovat. Zobrazte si vSectata a klikite na
Validate Topology in Current Extent. Znova zkontijté v Error inspektoru, zda nevznikly dalSi chyby.
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Yalidate Topology In Current
Extent

Validate the geodatabase bopaolagy in
the current map extent.

Requires a Standard or an Advanced

license and 5 disabled with Basic, L&
-
), = |

Vybrat chybu ze seznamu, pravym tlaitkem mysi, pfiblizit chybu v mapé pomoci Zoom To
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[ vodni placha
M z4stavba

Zoam Ta
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Errar Inspeckor

Shiows pavrch_2007 - Musk Mak Overlap

Class 1
ovrch 2007

povrch_2007

Rule Type

Pan To

Zoom To

Select Featul .
Zoom ko the active error,

Show Rule D

P
Subtrack
Merge. ..

Create Feature

Mark as Exception
e Feature 1 Feature 2 Exception
Palygon 1 [ False

Znovu pravym na chybu a vybratigmb opravy:

* Subtract — vymaze ségkryv

* Merge — pekryv se spoji s vybranym polygonem

* Merge to large — kratSigkryv se spoji s delSim prvkem
» Create Feature — vytiionovy polygon z fekryvu

* Mark as Exception — akceptuje jako vyjimku z prédeid

Oprava chyby - p fekryv (Must Not Overlap) u ploch

Crtust Be Larger Than Cluster Tr
st biok Crverlap
# [ komurdace_2007
Ol = W povrch Z007
= 20 Kamyk_1953
# [ komuniace
= B hranice
|
= O powrch_1953
KOD_1953
| =5
[ bk
[Clovoecny sad
Cpcde
[ vedrd placha
B z4stavba
# [ orbo_l9s3
# B orto_z007

Shiwa Fudes Description. ..
Subtract

Zoom Ta
Pan To
Select Features:

< [ Crero |

Show: | povrch_2007 - Must Nok Overlap
[ Fude Type Clhass 1

Must Mot Caveslan

Must Mot Onverlap powrch_2007

Vybrat polygon, ke
kieremu patii pieknyté
Uzemi: E—

Mark as Exception

Featurs

1
| Merge

Margs the coverbap into one featurs
and remove & from the others,
Chooss which feature receives the
overiappang portion on the dialog booc
thist appears. This Fic can be applad
ko one error ondy.,

Selegfztlaf'_ema with which the error will be merged.
pole (povech_2007)




Opravit i nasledujici chyby. Vybrat dalSi topologické pravidlo, Search now.

Error Inspectar

Shiowy: I povrch_2007 - Must Mok Have Gaps j 4 errars Errors
Rule Tyvpe | Class 1 | Class 2 | Shape | Featurel | Feature? | Exceptic
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline i} ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline 0 ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline i} ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline 0 ] False

Oprava chyby - mezery (Must Not Have Gaps)

1 Create Feature

Create & new faature from the erroc
shapa, This fix can be appied to one
o MoTe Brrors.. :

Create Feature doplni polygon. Pokud byl vybran chybny druh povrchu (ovocny sad
misto lou |

Pomoci Shift (na klavesnici) a Edit Joogl oznacit
chybny polygon spolu s tim, ke kteréemu se ma

pripojit



\ panelu Editorvybrat pitkaz Merge (spojit) a
v nabidce vybrat spravny druh povrchu

Merge [ne

 Choase the featurs with which other features wil be merged: [I]

| Urion,. | Merge g ‘ -_l:m

Mepge beeg or e selected fesbires
mﬁhmmmmm ovocny sad {povrch_2007)

& Press P for mare help,

Chyby ve vektorizaci

- éerverg oznaeny mista, kde je polygon zbyte rozclen.

KdyZ se kouknete do tabulky a date stisiétdle velikosti ploch, tak se objevi ty malé ygbny. Zbavit se
jich mazete tak, Ze si jeden vyberete a zazoomujetejna n

B Ry O pomoci teto ikony se dostanete na detail
Zoom To Selected
OBJECTID* | SHAPE* & DRUH
195 | Polygon 1,08785 0,000473 ovocny sad
186 | Polygon 1,080107 0,000543 les
148 | Polygon 0,310573 0,000897 louka
| % Kliknutim v Sedivém Ctverci se fadek vybere ___les
12 | FUIyguiI Ll ] U, U U uvucny sad
181 | Pohygon 0571954 0,001288 ovocny sad
122 | Polygon 0,513435 0,001435 les
144 | Polygon 1,178818 0,001555 louka
184 | Pohygon 1,158543 0,001675 ovocny sad
197 | Polygon 0,793183 0,001847 zastavba
169 | Pohygon 0601583 0,001915 ovocny sad
110 | Polygon 0,333059 0,002033 les
196 | Polygon 0,541245 0,002499 zastavba
161 | Polygon 0,326203 0,002975 louka

V mape pak kliknetecernou Sipkou u Editoru na vedlejSi polygon (driagitko Shift pro vykeér druhého
polygonu) a tyto dva spojite - Editor - Merge - xgtotyp polygonu, ke kterému se to spoji. Pokud jso
stejné kategorie, je to jedno.
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"7 Stop Editing
[Ef SaveEdits

Move...

Merge

Merge two or more selected
features from the same layer into
Validate Feat| 0One feature.

Snapping @ Press F1 for more help.
More Editing Tools 3

Editing Windows 3

Cptions...

Oprava chyby - zbyte €né vrcholy (Must Not Have Pseudo Nodes)

‘Emor Inspector

I <Errers from all rules=

[T Exceptions

Zoom To
Pan Te

Select Features

Show Rule Description...

A Merge To Largest

\ Merge...

Mark as Exception

Pokud se jedna s stejny typ lin{d), tak se dava Merge to Largest. Pokud se jedrf@ahpd na jiny typ

line (2), tak se dava vyjimka (Mark se Exception).

Oprava chyby - p fekryv (Must Not Overlap) u linii

O x
Show: | komunikace - Must Not Qverlap =] aer
[l Errors [~} Exceptions ) visible
|
Rule Type Class 1 Clas.. Shape Featur
Must Mot Overlap = e T R
Must Mot Overlap K eomis 2
Must Mot Overlap k Pan To 9
Select Features
Show Rule Description...
| subtract...
‘< NI L r
Mark as ]
it .. | Subtract

Remove the portion of the feature
that is causing the error. For most
topology rules, this fixcan be
applied to one or more errors.

r
B’ Subtract

Select the feature from which the error will be subtracted,

silnice 1. tFidy (komunikace)

sitnice: 2, tidy (kamunikace)

Je nutné vymazatekryvajicicast, tedy u silnice 2fitly. Poté zdedstane jen linie 1fidy




Topologicka pravidla:

Musi byt ve vymezeném Uzemi naSi hranice (Must 8e:d By)
Musi byt ve vymezeném Uzemi naSi hranice (MustriBalé)

Musi byt ve vymezeném Uzemi naSi hranice (Must®ed?ly Inside)

se musi odstivat riéné, nelze vyuzit automatického néstroje pro opravu

Po odstraéni vSech chyb je ptgba znovu topologii validovat. UloZte si vektorizéieditor - Save Edit).
Zobrazte si vSechna data (Zoom to Layer na ¥R ANICE) a kliknéte na Validate Topology in Current
Extent. Znova zkontrolujte v Error inspektoru, zaevznikly dalSi chyby.

~ I

Yalidate Topology In Current
Extent

Validate the geodatabase bopaolagy in
the current map extent.

Requires a Standard or an Advanced

license and 5 disabled with Basic, L&
-
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