Vektorizace dat

1. Pred vlastni vektorizaci je p@ba si rozmyslet téma vektorizace (Ize spojit seirs@rni praci
z kartografie). Rozmyslete si na vaSi rdfe vaSeho tématu, jaké bodové, liniové a plogakyp
budete vektorizovat afpravte si tabulku metadat. Podle toho si musitalgeabazi upravit. Nappro
zakladni mapu lze zvolit ndzvy poli a prvky, ktbréete chtit definovat. Nap

Body
1. pole:kod (¢iselné)
Atributy (subtypy)
1 - Skoly
2 — restaurace
3 — zastavky
4 —atd.”™

2. pole:nazev(text)
Atributy: nazvy objeki

Linie Plochy

1. pole:kod (¢iselné) 1. pole:kod (¢iselné)
Atributy (subtypy) Atributy (subtypy)

1 - hlavni silnice 1 — zastasné plochy
2 — vedlejsi silnice 2 — zatravtiné plochy
3 — pSi cesty 3 — zales#né plochy
4 — vodni tok 4 — atd.

2. pole:nazev(text)
Atributy: nazvy silnicgi ek

2. Otewvete si ArcCatalog a najdete si geodatabazi proovigkici (vektorizace.gdb).

Rozklikn éte si
geodatabazi, abyste
vidéli jednotlivé

vrstvy:body, linie, plochy
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3. Kliknéte pr.tl.mySi na vrstvu (ndpbody) a otekete jeji vlastnosti — Properties. Na Kdfields vytvdte
pole, do kterych budete zadavat atributy, ktee gsffedem rozmysleli, viz. ukazka v bod.
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Pokud si chcete zaznamené&tgem i vys¥tlivky jednotlivych vaSich kéd, 1ze vyuzit Suptyp a zde vSe
doplnit. Tyto popisky se vam automaticky viozi dsgho projektu a vy nebudete muset klasifikovat va
vrstvu dle tohoto rottdéni. Fi vektorizaci nebudete muset zapisovat kédy, atiebaijen vybirat ze
seznamu, ktery jste si &édli na kart Suptypes.

Definovan subtyp nags. poygony

Pravym tl&itkem mysSi klikréte na tidu nag. polygony
- Properties - karta Subtypegel tim bylo vytvéeno
na karé Field pole KOD 1953 (dat.typ Short integer)| | ubtree Fisld: KOD_1953 4
Vyberte toto pole
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4. Po doplrni vSech poli, které budeté pektorizaci potebovat a definovani subtiypotewete ArcMap
a pak projekt vektorizace.mxd, kde jsaedqipraveny podkladové vrstvy pro vektorizaci. Pomoci
tlacitka Add data sifidejte celou geodatabazi.

Add Data

3§ vektorizace.gdb

Hae: data [ naa |

Showt of EYDE! | fagacars, | avers and fesuls w Cancel

General Editar Tracking v Coordinate System Domain, A esolutic

Pokud jste nedefinovali suptypy, zobrazi se vrgmav jedné bar Pokud jste si subtypy zadali, vrstva

je rozklasifikovana a jsou zde ¥idvaSe popisy.

= krajinny pokny

[] <all other values> Vrstva, kde byly definovany Subtypy — automaticky
Kod se rozklasifikuje i vloZi spravné popisky.
[]zalesnéné plochy
[ zastavéne plochy Vrstva, kde nebyly definovany Subtypy — po doplén
[J zatravnéné plochy atribut G se musi rozklasifikovat a také upravit
= krajinny poknyv popisky.
(I
5. Najdéte si své misto bydli§t - sted mapy a upravte sigiitko na 1:3000. Velikost obrazovky (klasicky
22" monitor ) je piblizna velikost vasi plochy pro vektorizaci. Pokpidicujete na notebooku, zvolte
velikost cca 1:3500 - 1:4000.
6. Preprete se do zobrazeni vykresu Layout View. Zde znguavte ngtitko na 1:3000 a upravte datovy

ramec tak, aby vypbval %2 az 2/3 vasi stranky. Mapdie byt orientovana na vysku i naksi.
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7. Zahajte Editaci - vyhledejte panel Editor a eé&jditor — Start Editing:
edtor T A
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Pokud je Editace zapnuta, je panel aktivni. Porkaeiy Create Features se zobrazuje okno pr@mwvyb
vrstvy pro editaci a metoda editace.
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hranice uzemi
Dhranioe Gzemi

Open the Create Features window
s0 you can add new features, Click
1 afeature template to set up the

editing environment with those krajinny pokryv
properties, then click a Dkrajinny' pokryv
| construction tool on the window finiad data
‘ to digitize features,
4 — liniova data
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8. V okn& Create Features si vyberte vrstvu HRANICE UZEMiledzvolte typ vektorizace Rectangle.
Nakreslete hranici svého uzemi (kléta levym tl. mysi do levého horniho rohu, pak deéle dolniho
rohu a nakonec do pravého dolniho rohu, dvojklikeontite.
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Pokud se vam hranice zakresli 3gatdiknéte na ti&itko Zpét — Undo a =]

vektorizaci hranice opakujte. Pokud je hranice tapku, gejdéte zgt do =~ — .

zobrazeni Data View. ‘—‘ Undo Resize Element
1 I

Unde the last action.




9. Nyni miZete zdit vektrizovat jednotlivé krajinné prvky.
Editor=| & Mo | o st Al e | S Nedl 4 A | [E A « zobrazuje panel pro vektorizaci

/ /\\\

Vybira prvky, Ize  uvybraného prvku zobrazi  uvybraného Vybrany Vybrany Zobrazi

je presunout vrcholy (vertexy) Ize je prvku lze plosSny liniovy atributy
mysi¢i pomoci piesunouti vymazat Zmenit ¢ast prvek prvek vybraného
Delete vymazat (pr.tl.mysi - Delete vertex) vektorizace rozaeli rozali prvku

Vpravo vyberete n@pBodova data a Construction Toos — Point a kKli&krdlo mapy, kde se vytiidbod.
Otewvete tabulku u dané vrstvy a do tabulky doplnité¢gimté atributy. Teradek, ktery je vybran, je
zamoden a zamoién je i vybrany bod. Pokud mate definované subtlypg,se do tabulky zapiSe
automaticky, zapisujete pouze nazvy objektu (jeytaranych).
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10. Stejnym zfisobem postupujete i u linii. Vybere se liniova vast Construction Tools - Line. Levym.
tl.mySi se klikne do mapy na &#tek nap. silnice a pak se klikne vzdy tam, kde sénirsn®r ¢i je
kiizovatka. Linie se uz&e dvojitym kliknutim.
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11.Pri vektorizace ploch je dobré mit nastavenou v wiastech vrstvy githlednost vrstvy pro kontrolu
vektorizace. Nastavte v rozmezi 20 — 50 % dle uvidze

prpoperes
|Eﬂ'ﬂﬂ|5mum|5dedm| Dizplay sml;
Scale symbols when a reference scale is set

Transparent: 40 | %%
Display Expression

Pokud jste nenastavili subtypy, bude se vektorizesa jednou barvou a do tabulky musite zadatded
plochy. Podle &ho pak provedete klasifikaci vrstvy.

Pokud mate nastavené suptypyizete i vekrozitaci uz vybirat v oknCreates Featurdiglusny atribut a
kod se vdm do tabulky zapiSe automaticky.

Pri vektorizaci ploch je paeba dodrzovat zasadu. Osamocené plochy se krestigidConstruction Tools

- Polygon. Levym. tl.mySi se klikne do mapy n&&ak nap. hristé ¢i parku a pak se klikne vzdy tam, kde

s

se néni sner plochy. Kdyz uz se blizite k gatku, plocha se uz#& dvojitym kliknutim.

hranice uzemi
n hranice uzemi
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[Desrnismr]

[/ Construction Tools
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Pokud je patba nakreslit polygon k jinému polygonu, musi seaityfunkce Construction Tools - Auto
Complete Polygon. Zatek a konce této plochy musi byt na hranégake jiné plochy a dohromady se
musi vytvdit uzawena linie. Plocha jiz vytw@nych polygofi se znovu nekresli, ta se dokresli sama
automaticky.
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V pribéhu editace je dobré pravidéldata ukladat (Editor - Save Edits). Pro weni vektorizace dejte
Editor — Stop Editing.

Poté upravte v Properties klasifikaci dat éa symbolu, rozklasifikovani dat, pokud jiz neni)lezte
popisky (jména objeﬁb.r




Kontrola spravnosti vektorizace

Oprava topologickych chyb

Potebujete si zobrazit panel nastrdjopology (kliknout v Sedivém pruhu pr.tl.mySi abvgt ho, aby se
zobrazil). Panel Topology je aktivni, jen kdyz gpnuta editace (Start Editing).

H 95 1950
\

Error inspektor

| Top

M

Kontrola topologie v aktualnim okn

Po validaci Ize nahlédnout négebled chyb — pravé tiitko mySi na Topology v seznamu vrstev - Properties
zélozka Errors. Kliknout na Generate Summary, digeyehled chyb v topologii.

'
| Hl 2B I

Po kliknuti na ikonu Error inspektor se v dolni ¢asti pracovni plochy objevi tabulka:

Error Inspeckor

I =
- pinjfalnk
sl e -

B - R o]

Shiow: | <Errors from all rules = j Errors [ Exceptions
Rule Type Class 1 Class 2 Shape Feature 1 Feature 2 Exception

Vybrat pravidlo, kliknout na Search now

\

Errar Inspectar

Shaw; povrch_2007 - Musk Not Overlap j 2 Eftars Errars
Rule Type Class 1 Class 2 shape Feature 1 Feature 2 Exception
Musk Mat Ovetlap povrch_2007 Palygon 1 3 False
Musk Mat Ovetlap povrch_2007 Palygon 1 6 False

Vybrat chybu ze seznamu, pravym tlaitkem mysi, pfiblizit chybu v mapé& pomoci Zoom To

O arto_1953
orto_2007

J

|

Errar Inspeckor

LI
wodni
= : plocha —— _‘
M z4stavba
Pan To

laje

Shiows pavrch_2007 - Musk Mak Overlap

Class 1
ovrch 2007

povrch_2007

Rule Type

Tusk Mok Orverlap
Musk Mok Overlap

Zoom To

Select Featul .
Zoom ko the active error,

Show Rule D

P
Subtrack
Merge. ..

Create Feature

Mark as Exception

Etrors

=z 0]
Palygon

Feature 1 Feature 2 E:xception

L 13 |False |

1 6 False



Znovu pravym na chybu a vybratigob opravy:
* Subtract — vymaze ségkryv
* Merge — pekryv se spoji s vybranym polygonem
* Merge to large — kratSirgkryv se spoji s delSim prvkem
» Create Feature — vyt¥ionovy polygon z fekryvu
» Mark as Exception — akceptuje jako vyjimku z prédeid

Oprava chyby - p Fekryv (Must Not Overlap)

#hust Be Larger Than Cluster Ti
st Mok Overlap
# [0 komundace_2007
Ol T M novrch 2007
= 3 Kamyk_1953 _
# [ komundace .
= [ hranice
=
= O powrch_1953
KOD_1953 :
| 25
[E bouka
[l evocry sad
Cpole ! - .
[E vodri plocha ' Zaom T
W zisiavha Pan To
# [ orte_1953 ;
& @ orto_2007 Select Features
Shiw Rude Description. ..
| Subtract

L& [ (e |
erocirspecior [N,

1
Sheow: I povrch_2007 - Must Mot Overlap Mark as Exception | Merge
[ T Cllass 1 | Marge Hs dvariap inko one featins
r H? el . and remove ik from the others,
MiCE LR Choase which featurs receves the
Must Mot Crverlap povrch_2007 averianping portion on the dalag boe
thiat sppears. This Fix can be sppled
b0 one efror ondy,

Vybrat polygon, ke
kterému patii piekryté Selsck the festure wth which the error uill be merged.

izemi — || 222 e |
Cancel

Opravit i nasledujici chyby. Vybrat dalSi topologické pravidlo, Search now.

Error Inspector

Shiowy; | powrch_2007 - Musk Mot Have Gaps j 4 errars Errors

Rule Tvpe Class 1 Class 2 Shape Feature 1 Feature 2 Exceptic
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline 0 ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline i} ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline 0 ] False
Must Mok Have Gaps povrch_2007 Polyline i} ] False



Oprava chyby - mezery (Must Not Have Gaps)

Pan To
Select Fastures

Mark as Ei Create Feasture
M ] Creste & ree Faature From the erroe

shape, This fix can be applied to cne

Create Feature doplni polygon. Pokud byl vybran chybny druh povrchu (ovocny sad
misto lou |

rrrrrr

Pomoci Shift (na klavesnici) a Edit Joogl oznacit
chybny polygon spolu s tim, ke kteremu se ma
pripojit

\ panelu Editor vybrat piikaz Merge (spojit) a
v nabidce vybrat spravny druh povrchu

 Choose the featurs with which other features wil ba merged: [:E

Merge two or more sakected festunes ovoeny sad (povreh_2007)

W Press P for more help.




Po odstraéni vSech chyb je pt#ba znovu topologii validovat. Zobrazte si vSectiata a klikite na
Validate Topology in Current Extent. Znova zkontijté v Error inspektoru, zda nevznikly dalSi chyby.

¥Yalidate Topology In Current
Extent

Validate the geodatabass bopolagy in
the current map extent.

Requires a Standard or an Advanced
license and Is disabled with Basic,

Oprava chyby - zbyte €né vrcholy (Must Not Have Pseudo Nodes)”

Show: I <Errors from all rules>

e

Zoom To

PanTo

Select Features

Show Rule Description...

Sa

Merge To Largest
Merge...

Mark as Exception

Pokud se jedna s stejny typ lin{d), tak se dava Merge to Largest. Pokud se jedrf@ahpd na jiny typ
line (2), tak se dava vyjimka (Mark se Exception).

Chyby ve vektorizaci - ¢erverg ozna&eny mista, kde je polygon zbyte rozclen.

KdyZ se kouknete do tabulky a date stisiétdle velikosti ploch, tak se objevi ty malé ygbny. Zbavit se
jich mazete tak, Ze si jeden vyberete a zazoomujetejna n
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Table
- B T

pomaoci této ikony se dostanete na detail

Zoom To Selected

OBJECTID * SHAPE * en DRUH
158 | Polygon 1,08785 0,000473 ovocny sad
186 | Pohygon 1,080107 0000543 les
148 | Polygon 0,310573 0000897 louka

Kliknutim v Sedivem Ctverci se fadek vybere ___les
12 | FUIyguiI s ] U, U | U uwucny sad
181 | Pohygon 0571954 0001288 ovocny sad
188 | Pohygon 0613435 0,001435 les
144 | Pohygon 1,178816 0,001555 louka
184 | Pohygon 1,158543 0,001675 ovocny sad
197 | Pohygon 0,793163 0,001347 rastavba
169 | Pohygon 0601583 0001915 ovocny sad
110 | Pohygon 0,833059 0,002033 les
1595 | Pohygon 0,541245 0,002455 zastavba
181 | Pohygon 0,328203 0002575 louka

V mape pak kliknetecernou Sipkou u Editoru na vedlejSi polygon (driagitko Shift pro vykér druhého
polygonu) a tyto dva spojite - Editor - Merge - xatotyp polygonu, ke kterému se to spoji. Pokud jso
stejné kategorie, je to jedno.

IE;H::N:!:‘)-/':J..ﬁ

Stop Editing
g SaveEdits

Maove...

Merge

Merge two or more selected
features from the same layer into

Validate Feat| ©nefeature.

Snapping | @i Press F1 for more help.
Mere Editing Tools  »

Editing Windows 4

Options...
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Vykres a tvorba metadatové tabulky

Jakmile mate zkontrolovana data, bakeupravena a popsanajbaete vytvdit vykres dle kartografickych

zésad (viz. 1. seminérni prace).

Do Worduc¢i Excelu napiste, jaké vSechny pole jste do jedwyath vrstev pidali a jaké kody jste pouzili.

Zde je vzor metadat z AGR 500.
211 Letisté (Letiste)

Veiejna i neverejna civilni, vojenska a smisena letisté

e Geometricky typ: bod
¢ Souradnicovy systém: S-JTSK Krovak East North
e Zdroj: Data200
* Stav: 1.1.2012
= Atributy:
jméno popis nabyvané hodnoty
1 — civilni
TYP Typ letidté 2 —vojenské
3 — civilni a vojenské
NAZEV Iméno konkrétni jméno

NAZEV_ACSIl  Iméno [ASCI format) konkrétni jméno
ICAD Kéd ICAO konkrétni kod

1 — mezinarodni

STATUT Statut letisté - o
2 — vnitrostatni

Vystaveni dat na Moodle
VaSe data, projekt a tuto metadatovou tabulku zgtamlo jednoho souboru a vystavte na moodle.
fzp.ujep.cz.
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