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Kartograficke vystupy z GIS

OBECNE ZASADY

1. Zasada jednoty
obsah celé mapy musi byt zpracovan se stejnou pogir

Mapa mait stranky:

* odbornou (obsah mapy podlet@lu atematickéhczantieni)
» technickou (kartograficka interpretace obsahu mapy)

» estetickou(celkové misobeni)

PrestozZe nejilezitgjSi je stranka odbornd, vel@asto rozhoduje o komari
uspEsSnosti mapy stranka esteticka, zatimco kvalita loboggva opomijena.
Pritom odborna stranka je zakladem celého mapovdhojditedy
nejdilezitejsi.

Tvorba mapy je tymova prace.
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2. Zasada koordinace
Kazda mapa se zpracovava miningatadvakrat.

Prvni mapa feSi tematicky obsah (odborna stranka)

Druh& mapa teSi kartografické otazky, ale nesmi se jiz
poznenit obsahova stranka

3. Zasada jednoduchosti

Ve snaze maximatnvyuzit kartografické nastroje v GEasto vede k
predimenzovani obsahu mapy as ném#vysoké naplni. Mapa se tak stane
nesitelna a tim i nepouzitelna.

Nékdy mérg znamena vice.
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4. Zasada prostorové nazornosti
Mapa s&te ze dvou vzdalenosti.

Z v¢tSi vzdalenosti séte kompozice mapy (kompdai prvky mapy napovi nagl
mapy a nazev napovigsné vymezeni tématu) auji se prostorove vazby prirk
obsahu mapy.

Detaily obsahu mapy s¥ou z podstattvetsSi blizkosti. Tak jsoditelné vSechny
druhy pisma i vyjabvaci prostedky, podob# jako texty a grafika v knize.

5. Zasada srozumitelnosti

Mapa musi byt srozumitelna nejen autorovi, ale nemoBirSimu okruhu jediic To
znamena, Ze:

« téma mapy musi byt v nazvu jednoamg struené a jasi formulované
* legenda na mamusi byt dostat®é srozumitelna

* neni vhodné do mapy vykreslov&tlis mnoho objeki a jevi na ukor jeji
citelnosti

« znaky a barvy na mapnusi byt snadno rozliSitelné, nesmi se pouzivat
prostedky vedouci k nesrozumitelnosti nebo pifedky navzajem malo odliSn
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6. Zasada zvyrazgni dominant

Je teba sledovat nasledujici pojmaoigizec:téma — nazev — hlavni vyj#&dvaci
prostedek — legenda.

To znamena, Ze téma mapy musi byt jednézharceno v nazvu mapy, pak
vyjadieno hlavnim a zarovienejvyrazijSim vyjadovacim prosedkem a ten
poté umistit na Za@tek legendy.

7. Zasada vyléru

NejvyznamgjSi pro zasadu vyou je (Eel mapy, cozZ se odrazi v ndzvu, kde musli
byt uvedeno troji vymezeni hlavniho tématu mapy:
— vécneé
— prostorové
— dasove
Casové Udaje Ize vynechat u stabilnichijev

Dy
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8. Zasada néritka

Kazda mapa by #fa mit uvedeno giitko zobrazovanych dat.

Dnes se v terminologii GIS pouziva pro digitalniadpojem ,bezréritkove
mapy"“, ktery ozn&uje data vizualizovatelna v libovolnénefitku. AvSak
vSechna digitalni data Ize zobrazovat v libovolmé#iitku, ovSem s ohledem na
meiitko, v jakém byla data przovana.

Ciselné n¥titko se vyuziva u ti8hych map. U digitalnich map je lepsi volit
grafické n¢fitko — prizpasobi se z&tSenici zmenseni mapy.

. Zasada generalizace

Bez generalizace nelze v ndg@ehledr vyjadrit slozité prostorové vazby.
V souwtasnosti jsou v GIS softwarech nastroje pro kartiockau generalizaci,
avSak co a jak se bude generalizovat musi rozhaddou kartograf, coz je
nékdy velmi subjektivni,
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Kompozice mapy

ZAKLADNI KOMPOZI CNIi PRVKY

Nazev mapy

Musi obsahovatdcné, prostorové gasoveé vymezeni hlavniho tematického jevu
Nazev jako jediny musi byitelny z wtSi vzdalenosti. NejlepSim pismem pro
nadpisy je font ARIAL.

V ndzvu se nepouziva slovo ,mapa“.

U jevi, které nejsodasow vyznami pronenlivé, se nemusi v nazvu uvs
casove vymezeni.

Pokud je nazeviis dlouhy, rozdli se na titul a podtitul.

Legenda

Podéava vyklad pouzitych mapovych zhakostatnich kartografickych
vyjadiovacich prosedki véetre barevnych stupnic.
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LEGENDA

Pro tvorbu legenda plati vSeobecné zasady. Legeagg musi byt:

« Uplna (musi obsahovat vSechny vyfagtaci prostedky pouzité v mapa
naopak. Nemusi obsahovat topografické prvky)

» nezavisla( musi obsahovat znaky, které jednaawavyjadiuji prvky obsahu
mapy. Nelze pradit k jednomu objektu dva kartografické znakyf—gtrom a
listnaty strom

» usparadana(musi byt sestavena v logicky uggdanych systém skupin
znaki — pr. skupina Vodstvo)

e v souladu s ozn&enim na mag ( znaky v legenélse shoduji se znaky v
maps — velikost, tvar, barva)

« srozumitelnd (musi byt vypracovana s ohledem na okruh budoucich
uzivatefy)
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M éritko

« Je podizeno @elu a tematickému zatieni kartografického dila. Je hlavnim
ukazatelem podrobnosti vyjghi prviki a jevi. Métitko mapy se obvykle uvadi
v graficke i¢iselné podof nekdy i slovre.

» Pokud je nutné mapu dale kopirovat, je vhodné pauafické nétitko a vzdy
uvadit v dekadickém tvaru (0-10-20-..100)

Tiraz
« Tiraz mapy je soubor informaci 6zanych aspektech tvorby a vlastnictvi mapy.
Vzdy obsahuije:
jméno autora nebo vydavatele mapiij(peni se piSe velkymi pismeny)
misto vydani(sestaveni) mapy
rok vydani (sestaveni) mapy




UNIVERZITA J. E. PURKYNE V¥ USTI NAD LABEM

Smérovka

« Je to grafické vyjaiakni orientace mapy ke &avym stranam. Népstji ma podobu
magnetické $elky ukazujici na sever. Sinovka se na mapach uvadi vzdy. EXxisl
pouze ti vyjimky, kdy mapa nemusi strovku obsahovat:

— obsahuje-li mapa zefpisnou sff

— jedna-li se o znamé UzendlR, mapa séta, Afriky)

— je-li mapa sotasti mapoveho souboru, ktery je jako celé mapadee di
orientovano uitym smerem (. statni mapova dil

Logo

Tabulky

» Zpravidla obsahuji zesiujici informace, ze kterych mapa byla zhotovena.
Pouzivaji se jenighledné mapy.

uji
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Grafy
Jsou hojg na tematickych mapach zastoupeny. Diagramyaséji obsahuji
informace dopiujici tématiku mapy. Schémata obsahuji postup kokst mapy
nebo strukturu mapového jevu.

Vedle|Si mapy
Znézonuji vytezy nebo lokalizéni mapky.

Obrazky
Mohou to byt i fotografie, ale nesmiigobit @iliS dominants.

Textovepole

Nejcastji vysvétlujici texty, definiceli popis metod.
Blokdiagramy

Obsahuji informace doflijici tématiku mapyiezy, atd.
Citace

Ridi se platnymi formami. Nutné uveést pouzité zdage
Rejstriky a seznamy

Obsahuje v§ty objekii ¢i lokalit nebo vypisy iznych soubar

Reklamy
uvedeni sponzdr
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BARVA Vyjadrovaci pros¥edky

Parametry barvy

Pouziti barev m&du aspeki Jsou vysledkem definovani tzv. pararadtarvy,
kterymi jsou:

» Ton: je to vlastnost charakterizovana vinovou délkou,
Jednése o umisini barvy ve spektralirac

e Sytost: je to vlastnost barevného viemu
Podle sytosti Ize roztit barvy na syté a bledé

» Jas:udava relativnéistotu barvy
Podle jasu se rozliSuji barvy naide a tmavé.

V sowasné kartografii fgvliadaji jassjsi, negilis syté barvy, které mapy ozivuiji,
¢ini je zajima¥jSimi a estetitéjSimi nez dive pouzivané syté a tmavé barevné
odstiny.
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Psychologické fisobeni barev

Vjem hloubky — uplatiuji se v situacich, kdy je peta vyjadit pozitivni a
negativni hodnoty nebo dojem vzdalenosti.

* Zelenou a modrou barvtloveék ¢te z kratSi vzdalenosti

e Purpurova je viditelna i na velkou vzdalenost.

Lze to interpretovat nasledourbarvy s kratSi vinovou délkou (modra) se
zdaji byt na maphlubsi, resp. vzdalefsi nez barvy s&tsi vinovou délkou
(Cervend).

— paadi barev ve spektru: zelena — zluta — oranZzosgrvena

Pocit tepla— dostavuje se &ervené, oranzove a zlute (teplé barvy), pocit
chladu u zelené, modré a fialové (studené barvy)
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Psychologické gisobeni barev

Opticka vaha barev— neni u v8ech barev stejnd, zavisi na tonu bamayjejim
jasu a sytosti.

.....

* VyrazrgjSi jsou barvy tmavé a syté.
* NejnizSi vahu ma barva bila a Zlut4,
* NejwetSi optickou vahu maji barvy fialovégrvena aerna

» Prodalezité jevy se uzivaji barvy €t8i optickou vahou nez pro jevy n€
dulezité.

VzruSivost — Ize rozliSit na barvy klidné a vzruSiveé.
* Klidna barva je zelena
e VzruSiva barva j€ervena.

» VzruSivosti barev se vyuziva ke znazerhdominant nebo negativnich jev
(vzruSivé barvy) a na druhé stiégke znazoraéni podkladu nebo druhotnych
objekti a jeva (klidné barvy).
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« Barva pro kvantitativni rozliSeni jév

* P¥i pouziti barev pro kvantitativni rozliSeni jev mag existuji dva
zakladni pistupy:

— pouziti standardizovanych barevnych stupnic

— sestaveni vlastni barevné stupnice, ve kterérss@odstiny
znazotiovanych jewt maximalré priblizuji svym grirodnim barvam.

« Zakladni mapy velkych aigtdnich ndtitek pouzivaji nasledujici barevnou
kompozici:

— tmavé Seda — popis, komunikace, hranice

— modra — vodstvo, popis vodstva

— hnéda — vySkopis (krome kot), popis vrstevnic
— zelena — vegetace

— sSWtle Seda — zastaéna uzemi
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» Dale je teba volit barvy tak, aby:

» velké plochy byly vykresleny gtlymi a malo sytymi odstiny, protoze
vytvari odleRteny podklad pro bodoveé a liniové prvky

« malé plochy byly vykresleny tmavymi a sytymi odstiprotoze malé
plochy obvykle vyja#uji krajni moznosti rozgéni jevu nebo
kvantitativre dilezité objektyci jevy

* bodové a liniové znaky vykresleny pouze tmavymaygmi barvami a
byly tak snadnditelné
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PISMO

Veskery popis na mapachigeme rozdlit do nasledujicich kategorii:
» geografické nazvoslovi
e obecna ozngeni a zkratky
* (iselné udaje
 doplikové udaj

Kazda kategorie v popisu se realizuje jinym pismierm.nazvy je dobré
pouzivat pismo bez pateki(p@rial)
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KARTOGRAMY

Kartogram je jednoducha tematicka mapa, kde prdykazeal
interpretujeme, zpravidla pomoci barvy nebg, $&dnu (vyjime&né vice)
relativnich hodnot vztazenych k ploSe. &&tji se pouzivaji kartogramy s
geografickymi hranicemi (o hranice kraj, okresi, obci, katastr)

PARAMETRY PLOSNYCH PRVK U
Kazdy plosny prvek métyii parametry:

strukturu

tlou&’ku / velikost
hustotu

smer
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Pri sestavovani stupnic kvantitativniho ploSného prgkistuje vice zjsohi.
Jednim z nich je dodrzovani nasledujicich pravidel:

* V poradi jednotlivych parametive stupnici se nevracet.

struktura tioustka/velikost hustota smér
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Obr. 6.1. Por"ddt' jednotlivych parametrit rastru (shora dolit od mensi intenzity k vyssi)
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Okrajové kategorie se vyrazndliSuji od ostatnich kategorii ve
stupnici.

"""""" 7

---------- 7.

Nepouziva se plna bila aterna barva

Cim tlustSic¢ara, tim bliz k sob

=——
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Legenda rastru ve forsamostatnych pa@ék se pouziva pro diskrétni
charakteristiky jew, pasek pro charakteristiky spojité.

nad 30 tis. USS/obyv.

t/ha 30°C
26-30

0-10  11-20 21-30  31-40 41avice 20
21-25

10
1 10 100 10000 obyv./km’ 16-20

0
do 15

Kategorie intenzity jevu se v legenthdi zleva doprava a shora tldkazena rastru
zdola nahoru Ize pouzit u vyjéhi jewi s vertikalni podstatou {pnadmaska
vyska)




UNIVERZITA J. E. PURKYNE V¥ USTI NAD LABEM

URCOVANIi INTERVALU VELIKOSTNICH STUPNIC

Sestaveni velikostni stupnice pro kartogram probiha ¢becn
podle nasledujici osnovy:

 orient&ni zjiS€ni ¢etnosti vyskytu jevu v pravidelnych
intervalech

 urceni typu rozdlenicetnost

* vymezeni intervadl stupnic podle typu roztenicetnosti

 vytvoreni kvantitativniho rastru (nebo barvy)

» konstrukce vysledného kartogramu.
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KARTODIAGRAMY

Jsou to kartografické znaky, které umog vyjadrit vliastnosti
vybraného jevu.

Parametry bodového znaku Parametry liniového znaku
e Tvar * Tlou&ka

* Velikost o Strukturs

« Struktura * Vypli

* Vypln « Orientace

» Orientace

e Polohové weni
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Tvar Velikost Struktura

Polohové uréeni
Orientace y

2
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Velikostni stupnice hodnotového méfitka

* Pro zobrazeni kvantity se pouziva linearni nebo nelinearni
déleni velikosti stupnice

d d = fid)

100




